8. Déboguer du code Java

8.1. La perspective "Debogage"”
Pour déboguer du code Java, Eclipse propose une perspective dédiée : la perspective "Débogage".

Celle ci est automatiquement affichée lorsqu'une application est lancée sous le contréle du débogueur en

utilisant le bouton M de la barre d'outils. Son principe de fonctionnement est identique au bouton
d'exécution situé juste a coté de lui.
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Par défaut, la perspective "Débogage" affiche quelques vues aussi présentes dans la perspective Java (les vues
"Structure" et "Console") ainsi que 1'éditeur de code Java.

Elle affiche aussi plusieurs vues particulierement dédi¢es au débogage.

8.2. Les vues spécifiques au débogage

Les vues spécifiques au débogage sont :

e la vue "Débogage" : affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en cours

d'exécution ou terminés
¢ la vue "Variables" : affiche les variables utilisées dans les traitements en cours de débogage
e la vue "Points d'arréts" : affiche la liste des points d'arréts définis dans l'espace de travail
¢ la vue "Expressions" : permet d'inspecter une expression en fonction du contexte des données en

cours d'exécution
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e la vue "Affichage" : permet d'afficher le résultat de 1'évaluation d'une expression

8.2.1. La vue "Débogage™

Cette vue affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en cours d'exécution ou terminés.

B - e N e i
[5 i <arrétér MaClaszeDebuglll [Application Jawva) -
g canétées commoitest MaClasseDebugll! sur Mhéte local 14590
H m <arrétér C:A\Program Files\JavahjZrel. 4.1_02\binhjavaw. exe (2010403 13:09)
=k ﬁ‘- MaEIasseDebugDD'l [&pplication Java]
[“"- com.moi.best.MaClasseDebugl0l sur hite local :E363
i L@y Unité d'exécution du spstéme [Finalizer] [En cours d'erécution)
B Unité d'exéoution du systéme [Reference Handler] [En cours d'exéoution)
|’_‘| C‘_U IInité d'exécution [main] [Suspendue [point d'arrét & la ligne 10 de MaClaszelebugD01])
[ [1 o Debugl0 . main(String(]] ligne : 10
'E"»b IInité d'exécution du systéme [Signal Dispatcher] [En cours d'exécution) i

Cette vue posseéde plusieurs icones qui permettent d'agir sur les éléments affichés.

Icone |Role

Reprendre I'exécution précédemment interrompue

Interrompre I'exécution du processus

>
]
‘| |Demande de mettre fin au processus
=)

Enléve de la liste tous les processus qui sont terminés

Exécute la ligne courante et arréte 1'exécution sur la premicre ligne de code incluse dans la premiere
méthode de la ligne courante (raccourci : F5)

‘3| [Exécute la ligne courante et arréte 1'exécution avant la ligne suivante (raccourci : F6)

Exécute le code de la ligne courante jusqu'a la prochaine instruction return de la méthode (raccourci :
F7)

’E Affiche ou non le nom pleinement qualifiés des objets

L'exécution d'un processus est automatiquement suspendu dans les cas suivants :

¢ un point d'arrét est rencontré
e une exception non capturée est propagée jusqu'au sommet de la pile d'appel

8.2.2. La vue "Variables"

Cette vue permet de visualiser les valeurs des variables utilisées dans les traitements en cours de débogage.
Ces valeurs peuvent étre unique si la variable est de type primitive ou former une arborescense contenant
chacun des champs si la variable est un objet.
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modCount= 4
: | size=4

& F=Infinity

e a i=0
4| |

Wariables |Pr:uints d'arrét | Expressions |.ﬁ.FFichage

La liste des éléments d'une collection est affichée dans la vue « Variable » si la variable
Paz. inspectée est une collection.

)
(ORI Points darret | t) 0 v =0

g @ args= String[0] (ID=11)

elementData= Object[10] {ID=23)
e modCount= 9
e @ size=1

[element 1, element 2, element 3, element 4, el;l

4| | »

Le bouton "_E permet d'afficher le contenu des éléments de la collections.

mmnts d'arr§t| ¥ lf._tg - = =0

- o args= Str||'|g[|:l] (ID=1 1:'

-

U iche= ArravLlist (ID=13)
& [0]="element 1"
& [1]="element 2"
& [2]="element 3"
& [3]="element 4"
- & [4]="element 5"

[elewent 1, element 2, element 3, element;l

a | _’|—‘

8.2.3. La vue "Points d'arréts"

Cette vue permet de recenser tous les points d'arréts définis dans I'espace de travail.

<4

@ MaClazzeDebugli [ligne : 10] - main|Stingl]]
A MaClaszeDebugD01 [ligne : 13] - main(Strinal]]

Wariables | Pairts d'arét

Jiow x

Expressions | Affichage

Un double clic sur un des points d'arréts permet d'ouvrir 1'éditeur de code directement sur la ligne ou le point
d'arrét est défini. Cette action est identique a l'utilisation de l'option "Accéder au fichier" du menu contextuel

ou a un clic sur le bouton ;’)_I de la barre de titre de la vue.

Il est possible grace au menu contextuel de contrdler les points d'arréts.

L'option "Nombres d'occurences" permet de préciser le nombre fois ou le point d'arrét exécuté sera ignoré
avant qu'il n'intérrompe 1'exécution. Ceci est particulierement pratique lorsque 1'on débogue du code contenu
dans une boucle et que 'on connait l'itération qui pose probléme.
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Lors du clic sur I'option "Nombres d'occurences"”, une boite de dialogue permet de préciser le nombre de
passage sur le point d'arrét a ignorer.

= Définition du nombre d'accés du point d'arrét

Entrer le nouveau nombre d'accés du point d'arrét ;
E

¥ &ctiver le nombre le nombre d'occunences

| (] I Annuler

Ce nombre est indiqué dans la vue "Points d'arréts", précédé du libellé "nombre d'acces".

B Fuints d'amét ] == =+ | JI - x
@ MaClazze3 [ligne : B] - main[String(]]

E ¥ aClasseDebug00 [ligne : 10] [nombre d'acc:
@ MaClazzeDebugl0 [ligne : 13] - main[String])

Wariablez | Pointz d'arrét | E spreszions |.ﬂ.ffichage

3] - main[String(]]

Il est possible d'activer ou de désactiver le point d'arrét sélectionné respectivement grace a 1'option 2l
"Activer" ou ¥’ "Désactiver".

L'option "Supprimer" permet de supprimer le point d'arrét sélectionné. Il est aussi possible d'utiliser le bouton

= | de la barre de titre de la vue.

L'option "Supprimer tout" permet de supprimer tous les points d'arréts définis. Il est aussi possible d'utiliser le
bouton E de la barre de titre de la vue.

L'option "Propriétés ..." permet d'ouvrir une boite de dialogue pour régler les différents paramétres du point
d'arrét sélectionné.

£+ Propriétés de point d"arrét de ligne Java EETE‘

Propriétés de point d'arrét de ligne Java

Type: com moitest MaClasseDebug001
Mesmbre : main(Stingl])

Muméro de igne: 13

[V Activé

[~ &ctiver ke nombre ke nombre digccurences

Morbre dioccurences @ ||

Intemampre la régle
& ntemompre [unité d'epécution
" Intemompre VM
[T Agtiver la condition (Chil+E space pour une aide sur le code)
|_:li"'1 efliiei) ;I
‘ ;IJ
|ntercmnrelcregue
€= [ aleade n eandrion est e
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Un de ces parameétres les plus intéressants est la possibilité de mettre une condition d'activation du point
d'arrét. Il suffit pour cela de cocher la case "Activer la condition" et de la saisir dans la zone de texte prévue a
cet effet. Dans cette zone de texte, 1'assistant de complétion de code est utilisable.

v Activer la condition [Chil+Espace pour une aide sur le code)

Condition : res

L]

@ resultat  int

(C] Rescale0p - java. awt.image
(C] RezolutionSyntay - javaw. print. attribute — _>|;|
@ Fesolver - com. zun.jndi.dhng

O Fesolver - javas. naming. spi

% |a valeur de la condition e 3 Reslver - org.apache. crimson. parser
= |a valeur de la condition ¢ C] RezokwerConfiguration - sun.net.dns

Lt e ien e Sl e (C] FezokverConfigurationlmpl - zun.net.dng
ID pr———— R @ RezolveResult - javax.naming. zpi d
£ .mioi.test.

=

|»

Interrompre lorsque

Dans cette vue, il est aussi possible de demander I'arrét de 1'exécution non pas a I'exécution d'une ligne de

C . T . . Jo
code mais a la lever d'une exception particuliére. Pour cela, il suffit de cliquer sur le bouton )

Une boite de dialogue permet de sélectionner l'exception concernée.

= Ajout d'un point d'arrét d'exception Java

Sélectionnez une exception [? = tout caractére, ® = toute chaine]

I"E:-:-:eptiu:un*

@ AccessControlE woeption - java. security i’
LC] AccessException - java.mi

C] AccountE xpiredE Rception - javax. securnity. auth. login

@ AcMNotFoundE wception - java.securnity. acl

(C] ApplicationLaunchE xception - sun.net. wee

GI ArithmeticE sceotion - iava.lana | _ILI
4 3

IV Intercepté
¥ MNon intercepté

Ok I Annuler |

Le nouveau point d'arrét est affiché dans la vue "Point d'arréts".

E Points d'amét o =y SR :>= | J” -
ﬂ!ﬁ.rithmeticE wception ; interceptées et non interceptées

~ MaClazzeDebugl01 [ligne : 10] [nombre d'acceés ; 3] - main(Stringl])
Debug0l [ligne : 13] - main[Sting(]]

Yariables | Points d'arét

Expressions | Affichage

11 est possible de préciser si l'arrét se fait sur une exception interceptée, non intercepté ou dans les deux cas.
Ce type de point d'arrét posséde les mémes propriétés que les points d'arréts liés a une ligne de code.

Une case a cocher devant chaque point d'arrét permet d'activer ou non un point d'arrét.

il -
Variables S5

® MaClasse3 [ligne : 19] - mainiString[]) |
@ MaClasseMere [ligne : 7] - MaClasseMerelink)
@ MaClasseRetro [ligne @ 17] - setChampZ{MaClasseRetroz)
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Le bouton K permet de demander la désactivation de tous les points d'arréts enregistrés dans
l'espace de travail.

Z Prinks d'arrét X
Points d'arrét (désactivés)

® MaClasse3 [ligne : 19] - mainiString[]) |

@ MaClasseMere [ligne : 7] - MaClasseMerelint)

© MaClasseRetro [ligne : 17] - setChampZ(MaClasseRetroz)

Yariables

LR ® -G v=0

8.2.4. La vue "Expressions"

La vue "Expressions" permet d'inspecter la valeur d'une expression selon les valeurs des variables dans les
traitements en cours de débogage.

|
I
13
=
4
»

1

iy

Yariables | Paints d'arrét lE:-:pressinns |Affichage

. . . . . Xy i X 2
Pour ajouter une nouvelle expression, il suffit d'utiliser I'option #2° "Ajouter une expression de contrdle Java"
du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir I'expression.

E wpressian

resultat + 1Dl ﬂ
o
) P

W Ativer
K I Ariruler ‘

La vue "Expressions" affiche le résultat de 1'évaluation en tenant compte du contexte d'exécution.

Ll==E>

Wariables | Points d'anét | Expressions |Affichage

L'option "Réévaluer l'expression de contrdle" permet de recalculer la valeur de I'expression.

L'option "Editer I'expression de controle" permet de modifier I'expression.
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8.2.5. La vue "Affichage"
La vue "Affichage" permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression.
La valeur de 1'expression a afficher peut avoir plusieurs origines. Le plus pratique est de sélectionner un

morceau de code dans I'éditeur et d'utiliser 1'option "Afficher" du menu contextuel. Le résultat de 1'évaluation
est affiché dans la vue "Affichage".

=] Affichage X
resultat -~
{int) 2

-
1 ¥

Wariables | Paints d'arét | Expressions |Affichage |

Il est aussi possible d'ajouter directement une expression dans la vue en utilisant I'option "Assistant de
contenu" du menu contextuel.

& Affichage Jox

@ argz  Stingl]
@i int

@ rezultat  int

& main[String[] args] woid - MaClazselDebugl0l

(] taClaszeDebuglll - com.moi.test _ILI
b

11 faut sélectionner le membre ou la variable concerné.
Pour obtenir des informations sur sa valeur, il suffit de sélectionner I'expression dans la vue. Diverses actions

sont alors disponibles avec les boutons dans la barre de titre de la vue ou dans les options du menu contextuel

e inspecter : exécution et évaluation dans la vue "Expressions"”
e afficher : afficher le résultat dans la vue "Affichage"
e exécuter : exécuter l'expression sélectionnée. 11 est ainsi possible de modifier la valeur d'une variable

8.3. Mise en oeuvre du débogueur

La mise en oeuvre du débogueur reste comparable a celle proposée par d'autres IDE : mise en place d'un point
d'arrét, exécution plus ou moins rapide dans le débogueur pour arriver a cibler le probléme.

8.3.1. Mettre en place un point d'arét

Pour placer un point d'arrét, il suffit dans I'éditeur de double cliquer dans la barre de gauche pour faire
apparaitre une icone ronde bleue.
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Nj MaC X

package com.moil.test;

public class HaClasse {

public static woid main(String[] arg=) {
int waleur:
valeur = 10;
Sy=temn.out . println{"wvaleur = "+wvaleur):

t—v—’

8.3.2. Exécution dans le débogueur

Pour lancer I'exécution dans le débogueur, il faut ouvrir le menu en cliquant sur fléche du bouton M

Un menu déroulant propose de déboguer les derniéres applications exécutées ou de lancer le débogage de la
source courante en proposant deux options de menu :

Déboguer en kank que #

ZJ 1 Application Java

- ﬁ Déboguer... 3@ 2 Applet Java
— *
a] 4 " Jur 3 Test JUnit
* ] & 4 Plan de travail d'exécution
x-Files

Le plus simple pour lancer le débogage d'une application est de sélectionner I'option « Déboguer en tant que /
Application Java »

L'option "Déboguer ... " permet de fournir des parametres précis en vue de 1'exécution d'une application sous
le débogueur. Un assistant permet de sélectionner la classe et de préciser les paramétres.

- Déboguer % ‘ |
Création, gestion et exécution des configurations

Confjgurations : tom : | Class1
B Applet Java
Bl Application Java -
2 [ Gﬂwlw'kwnertslmml 11 Chemin d'accas aux dasses | [ Source | 3 Commun
!i". Application Java distante
Jy nik Pralok

& Plan de travall d'exéoution

| Test Parcourt... |

Classe Main :
| package!.Class! Rechercher...

[ Inchure les jars externes lors de la recherche d'une dasse main
[ Arréter dans main

Nouveau |  Supprimer ApRIGLEr | Retair I

Il ne reste plus qu'a mettre en oeuvre les différentes fonctionnalités proposées par les vues de la perpective
pour déboguer le code.
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Lors d'une demande d'inspection d'une variable dans I'éditeur affichant le code, une bulle d'aide

affiche les valeurs de la variable.

int waleur = 3;

Arrasy

for | A
1

Iters
while
< 3 =

Appuvez sur Ckrl4+Maj+I pour Déplacer dans la vue Expressions

Pour accéder a la vue expression, il suffit de réutiliser la combinaison de touche Ctrl+Maj+1.

Dans la fenétre affichant le code, I'inspection d'une variable ouvre une bulle d'aide qui affiche en

popup les informations sur la collection

liste.add("element "+i);

Y
[0]="element 1"
[1]="element 2"
[2]= "element 3"
[3]="element 4"
_ [4]1="element 5" LI
[element 1, element 2, element 3, element 4, element 5, element 6, =

Appuwez sur Ckrl+Maj+I pour Déplacer dans la vue Expressions

8.3.3. Exportation / Importation des points d'arrét

11 est possible d'exporter dans un fichier les points d'arréts en utilisant 1'option Exporter du menu

principal « Fichier ». Sélectionnez « Général / Points d'arrét »

& Exportation x|

Sélectionner ﬁ
Exportez les points d'arrét vers le systéme de fichiers local, E ﬁ

Sélectionnez une destination d'expartation :

| entrer le texte du filtre

= Général -

------ @ Fichier archive

b

hd
(7} = Erécédentl Suivant = I Terminer | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivanty
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& Exportation des points d'arrét x|

Exportation des points d'arrét Q
Indiquez un Fichier cible,
Q 4

Sélectionner kout | Désélectionner kout |

Dans le fichier : || Parcouri... |

”Options

[ Remplacer le fichier existant sans avertissement

(7) < Précédent | Suivant = | Tetrminer annuler

11 faut sélectionner les points d'arréts a inclure dans le fichier, saisir le nom du fichier et cliquer
sur le bouton « Terminer »

L'importation se fait en utilisant 1'option « Importation » du menu principal Fichier

11 suffit de sélectionner « Général / Points d'arrét »

& Importation ' x|

Sélectionner \
Importez les points d'arrét & partir du syskéme de fichiers local, i [ - I I

Sélectionnez une source d'importation :

| entrer e texte du filkre

Eh(= Général -
- [E, Fichier archive

(51 Projets existants dans I'espace de travail
“_] Systéme de fichiers LI

(7) = Eré-:édentl Suivant > I Terminer | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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